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Forlgb, malgruppe og testperiode WIBERGIS

Reformationens rest — Hans Tausen i Viborg

5. til 8. klasse | Testes i uge 3 0og 4

Hans Tausen var sin tids starste influencer. | dette forlab arbejder eleverne kreativt og analytisk
med genstande og tekster fra reformationen og prever selv kroefter med at formidle et budskab
i samtiden. Temaer: Hans Tausen, reformation, tro og tanke

Tro,dom og trolddom

5.til 8. klasse | Testes i uge 5 og 6

Eleverne mader en virkelig hekseproces fra Viborg og undersager bdde tro, lovgivning og rettens
gang. Vi arbejder med kilder og fortcelling i en lokal kontekst. Temaer: Hekseforfalgelser,
appeldomstol, tro og tanke

Lige forloven

6. til 10. klasse | Testes i uge 8 og 9

Gennem et rollespilsbaseret retsopger deltager eleverne i en historisk ncevningesag og bliver
klogere pd retssikkerhed og demokratiets udvikling. Temaer: Nocevningesag, retsstat, demokrati
og rettigheder

Spillet om magten

6. til 10. klasse | Testes i uge 15 og 16

Hvemn skal have magten — og hvordan holder man fast i den? Eleverne arbejder aktivt med
historiske alliancer, konger og dronninger og lcerer om middelalderens politiske spil. Temaer:
Kongeraekke, magt og tro, middelalder

Med lov skal land bygges

4.til 6. klasse | Testesi uge 17 og 18

Eleverne oplever Jyske Lov i praksis og afpraver deres egne voerdier og regler. Gennem interaktiv
forteelling og stopmotion-produktion scettes middelalderens retsopfattelse i perspektiv.
Temaer: Jyske Lov, middelalder, straf

Kongevalg pa tinget

3 til 6. klasse | Testes i uge 22 0g 23

Et dramatisk loeseteater baseret pd& en saga om et kongevalg i Viborg ér 1070. Eleverne loerer
om tingstedet og magtens forankring i tidlig middelalder. Temaer: Kongevalg, saga, tingsted,
tidlig middelalder

Sct.Kjeld pd Wibergis

. til 4. klasse | Testes i uge 24 og 25

Gennem fortcelling, genstande og en magisk kiste fares eleverne tilbage til Viborgs begyndelse
som kirkeby. De harer om helgener og den tidlige kristendom i byen. Temaer: Byens begyndelse,
helgener, tidlig kristendom



