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VELKOMMEN | TEATRET

Inden leenge skal du og din klasse opleve forestillingen SABOTAGE. Og du kan gleede dig. | skal have
en oplevelse sammen, som varierer fra hverdagens gvrige aktiviteter pa skolen. | skal beveege jer ind i
et teaterrum, hvor vi for en stund lukker resten af samfundet ude og i feellesskab glider ind i
forestillingens verden, som er skabt preecis til jer.

Sjeellands Teater gnsker jer god forngijelse.

TEATER ER LIGE NU OG HER

Der er noget seerligt ved teatret. Det er lige-her-og-nu-kunst, som er synlig for os, nar vi er til stede under
forestillingen, men som kun eksisterer i vores hukommelse, nar vi gar fra teatret igen.

Vi kan ikke seette forestillingen pa pause undervejs eller spole tilbage, hvis der er noget, vi vil se igen.
Man kan maske sige, at en teaterforestilling lever i det gjeblik, publikum er til stede.

Teater er lidt som en haendelse i den virkelige verden. Vi maerker, observerer, registrerer, interagerer,
mens det sker, men nar haendelsen er forbi, findes den kun i vores hukommelse. Alle haendelser
pavirker os i starre eller mindre grad. Nogle haendelser lader vi hurtigt fare, mens der er andre, vi dvaeler
laengere ved og husker pa, maske fordi de har gjort indtryk pa os, eller fordi vi ved, at de fordrer, at vi
tager ansvar.

Teatret er ude pa at pavirke os. Det vil give os oplevelser, maske underholde os, give os indblik eller fa
os til at teenke over vores egen eller andres tilvaerelse og tage stilling. Derfor er det oplagt at arbejde
videre med teateroplevelsen, nar vi er gaet ud af teatersalen.

Dine sanser kommer i spil, nar du er i teatret. Det er en helt speciel made at opleve pa, og for at fa det
bedste ud af oplevelsen, kan det veere en maegtig idé at forberede sig forinden. | dette materiale skal du
og din klasse arbejde med aktiviteter, der leder jer dybere ind i teateroplevelsen og med aktiviteter, hvor
forestillingen bliver en slags springbreet til at reflektere over temaerne, som ligger i historien.

Aktiviteterne kan ses som et samlet bud pa at komme godt omkring forestillingen, men de kan ogsa
bruges enkeltvis eller i kombination med andet.

Dette materiale kan ogsa downloades pa fairplay.dk



FORBERED JER PA TEATEROPLEVELSEN

UNDERSYG-UNDERSYG-UNDERSYG

Nar du skal til at leese en roman, har du sikkert for vane at dreje den lukkede bog lidt
rundt og leese og se pa forsiden og bagsiden. Pa den made bevaeger du dig pa sporet
af, hvad der venter dig i bogen, og det hjeelper dig til at indstille din tankegang og dine
tankemg@nstre pa oplevelsen. Maske har du bemaerket, at din laesning kan virke mere

flydende, og indholdet er nemmere tilgeengeligt, nar du er forberedt pa, hvad din hjerne

skal til at registrere.

Det samme geelder,

nar du skal se en teaterforestilling. Her kan fx PR-materiale,

forestillingsbeskrivelse og billeder hjzelpe dig pa sporet af oplevelsen.

Undersgg alt, hvad du kan, om forestillingen, far | skal i teatret.

Du kan finde oplysninger pa teatrets hjemmeside,
https://teateriskolen.dk/turne/sabotage/ eller i teatrets katalog.

Undersgg ogsa, hvilken type teater, der har produceret forestillingen. Pa
hjemmesiden kan du maske leese om teatrets veerdier.

Det kan ogsa veere en god idé at finde informationer om de medvirkende og
instruktaren.

Teaterforestillinger bliver anmeldt ligesom film, bager og musik. Anmeldelserne
bliver bragt et par dage efter forestillingens premiere. Forsgg at finde
forestillingsanmeldelser pa nettet.

Saml jeres research i klassen, og led jer frem til, hvad | maske kan vente.



https://teateriskolen.dk/turne/sabotage/

TEATRETS VIRKEMIDLER 1

Du ved allerede, at forskellige udtryksformer ger brug af forskellige virkemidler. Et af
lyrikkens virkemidler er billedsprog, i et debatindlaeg mgder vi bl.a. argumentation og i
billedkunstens verden kan et virkemiddel veere farve og form.

Virkemidler bruges til at formidle og understrege et budskab.

| teatret gar vejen til oplevelsen gennem vores sanser. Virkemidlerne er bl.a. lys, lyd,
scenografi, kostumer, rekvisitter, replikker og beveegelse, som danner et samlet sprog,
der formidler handlinger og stemninger til os som publikum. | mgdet med os, bliver
teatret levende.

Pa side 14 finder | et ark med beskrivelse af de forskellige virkemidler.
Jeres leerer kan kopiere arket og fordele virkemidlerne ligeligt blandt jer i klassen.
| skal hver isaer have seerligt fokus pa jeres tildelte virkemiddel, nar | er i teatret.

Medbring en lille blok og en blyant til forestillingen. Noter eksempler ned pa dit
virkemiddels brug og funktion undervejs eller lige efter forestillingen.

Nar | kommer tilbage pa skolen, er | hver iszer blevet eksperter pa forestillingens
brug af de forskellige virkemidler. Jeres ekspertviden skal | senere formidle til de
andre (TEATRETS VIRKEMIDLER 2).




NAR | KOMMER HJEM FRA TEATRET

MIN OPLEVELSE

Du ved nu, at teater er en her-og-nu-oplevelse. Nar forestillingen slutter, findes
historien kun i din hukommelse. Vi kan ikke spole tilbage eller saette pa pause
undervejs.

Nar du skal arbejde i dybden med en forestilling, er det derfor vigtigt at holde fast i den
hukommelse. Det skal du arbejde med i denne aktivitet.

TEATRETS VIRKEMIDLER 2
Denne aktivitet kreever, at | har lavet TEATRETS VIRKEMIDLER 1.

TITELREFERAT

I denne aktivitet skal | sammenfatte handlingen af forestillingen. Jeres sammenfatning
skal veere skriftlig, og | skal arbejde ud fra forestillingens titel.




DYK NED

KARAKTERPROFIL

Gry har den baerende rolle i forestillingen. Ligesom for mennesker i den virkelige
verden bliver Gry pavirket af haendelser og relationer omkring hende. Det viser sig i
Grys adfeerds- og tankemgnstre. For os bliver Grys indre stemme synlig i Sabotgren,
der uafbrudt kommenterer Grys adfeerd.

Du skal nu fremstille en grundig karakterprofil af Gry. Forarbejdet laves i grupper, og
karakterprofilen skriver du herefter individuelt.

Din leerer fordeler jeg i grupper med ca. 3 medlemmer.

Pa side 17 i materialet finder | udfyldningsark til forberedelsen af karakterprofiler.
Maske kopierer jeres lzerer det til jer, sa | kan notere i handen. Alternativt kan |
kopiere arket ind i jeres eget dokument.

Udfyld forberedelsesarket i gruppen.

Sarg for at alle bidrager med de observationer og fortolkninger, de har af Gry.

Sgrg ogsa for, at alle skiver med, sa | har jeres egne noter, nar | skal til at skrive
karakterprofilen. Tag jer god tid til denne del af opgaven. Jo mere | taler sammen, jo
dybere kan | komme i karakteriseringen af Gry.

Lav til slut din egen sammenhaengende tekst om Gry, hvor du beskriver hende
grundigt. Du veelger selv i hvilken reekkefglge hendes karaktertreek praesenteres, og
det er dig, der vurderer, hvordan du veegter de forskellige elementer i beskrivelsen.

Opgaven er lgst godt, hvis din tekst kan give andre et dybt indblik i Grys person.




HVEM ER SABOTOREN?

Vi kender alle til "den indre stemme”. Det kan vaere vanskeligt at seette ord pa, hvem den er, og hvordan
den lyder, men i virkeligheden er "den indre stemme” jo os selv og vores tanker.

Man siger, at den, som kan tale grimmest til én, er én selv. Her er der tale om vores indre stemme, som
kan veere lidt for frisk til at kritisere eller nedgere.

Grys indre stemme, som hun kalder Sabotgren, er ingen undtagelse. Sabotgren far frit spil til at give sin
mening til kende pa mange mader.

FORESTILLINGENS STEMNINGER

SABOTAGE er en forestilling, som appellerer til stemningsskift hos sit publikum. Det
ene gjeblik kan vi fagle, at det gar helt ondt at observere Gry, og det naeste gjeblik kan
vi maske komme til at grine lidt.

LYDTEASER

Nar man producerer en forestilling, der skal seelges, er der forskellige PR-greb man
kan ggre brug af. | har tidligere kigget pa plakat, forestillingsbilleder og filmteaser.

| den salgstekst, som reklamerer for SABOTAGE, star der:



SABOTAGE er en forestilling om at veere ung, og om stemmen i hovedet. Det er
en forteelling om at fgle sig afvigende, afvist og afslgret af ens omverden, mens
den indre saboterende stemme taler kraftigere og kraftigere. En porgs linedans
mellem omsorg, forfeengelighed og selvhad.

Gry gari 9. klasse og skal til afgangsprave. Vi mgder hende pa teenageveerelset
i en overdimensioneret seng. Hendes to bedste venner bliver keerester med
hinanden, og ud af de massive maengder af blade dyner, rod og barndommens
bamser, vokser Sabotgren. Grys eneste eerlige ven. En eengstelig og sanselig
duet opstar, og Gry ma konfrontere spgrgsmalene:

Er den indre sabotgr en voldelig stemme, der blot skal forsvinde? Eller skal Gry
lzere, at den kun snakker for at passe pa hende? Og er det i virkeligheden Gry,
der saboterer sig selv, sa leenge hun konstant flygter fra sabotaren?

Med SABOTAGE praesenterer Sjeellands Teater en nuanceret og omfavnende
forestilling, der traeder direkte ind i den aktuelle debat om unges mistrivsel, og
anatomien bag denne.



https://soundation.com/
https://broker.unilogin.dk/auth/realms/broker/protocol/saml-stil?SAMLRequest=nZJRT8IwFIX%2FytL3revGBBogQXmQBCOB6YMv5m6r0LC2s7cz%2BO8tAxRjwoNPTe%2Ft%2Be45Nx0hqLrh09Zt9Uq8twJdsFe1Rt41xqS1mhtAiVyDEshdydfThwVPopg31jhTmppcSK4rAFFYJ40mwXw2Jq83%2FX4lsmI4KKveoBjGRZFmCTBgfeZrKWNvaZyJbMgGJHgWFr1yTDzIyxFbMdfoQDtfipMkZHGY9HKW8iTjWfJCgplPIzW4TrV1rkFOaWHNTtio1bI2G6mjakfBp6dWQK3w1KbnaPSQKfQYH3J6Nn9nNLZK2LWwH7IUT6vFDx5cDXigh994lKqpxQFElanaWkTNtunAFI9nEkKJXRUwRDShH7%2F%2FJMHy5OJW6krqzfXdFsdHyO%2FzfBkuH9c5mYwOdN7tyk7%2BbVEJBxU4%2BONwRC%2F5x9vvzzT5Ag%3D%3D&RelayState=https%3A%2F%2Fatlas.uni-login.dk%2Funilogin%2Flogin.cgi%3Fid%3Dlaerit%26path%3DaHR0cHM6Ly93d3cuc2tvbGV0dWJlLmRrP3VybGJhY2s9YUhSMGNITTZMeTkzZDNjdWMydHZiR1YwZFdKbExtUnJMMkZ3Y0M5emIzVnVaR0YwYVc5dUx6OCUzRA%253D%253D%26auth%3Da0f14a1ce17b8ddd940ac11f19771266&SigAlg=http%3A%2F%2Fwww.w3.org%2F2001%2F04%2Fxmldsig-more%23rsa-sha256&Signature=YXflsCgHTOahhjdfD7TgUZ%2B%2F0o7B78gH3PZVkyeozkTvPqqxSSlHLKJeBpil5CyJcR2zZ0%2BoK%2Ft1Y3ef102x3y%2F6HCRLLoT31OxrU%2FQyY06A8KP0rBF0DfGRYQm2y%2FW3H0hn2g%2F3AXcbbmrbYl2aehhVwz4%2B6xHnbH4cSOBkcibMVya0TRGEzpS%2BdM930IhxTB2pM1VDjcrbP4Ym0Lp1rt6LpD50NRD5KPJ1VNjh0wv9M9B%2F49bkrZwZuxILEJr0xThtQ6Bmy4SqNMK8eCY%2FvdWfLyK%2FnEs23uwk4rmU3Wla9qip%2BbEuo1pIOnKXcfVO10CcqLz6orn1erPyCAjURQ%3D%3D

BRED UD

GRY OG MONOPOLET

'Mads og Monopolet’ er et radioprogram, der i arevis blev sendt pd DR. Undervejs har
programmet faet ny veert, og har siden heddet 'Sara og Monopolet’. Programmets idé
og indhold har altid veeret det samme: Hver uge inviteres et panel af mennesker til at

debattere dilemmaer, som lyttere skriver ind med.

Programmet er maske populzert, fordi vi mennesker ofte er friske til at give andre gode
rad. Men nar vi gar det, gver vi os indirekte i selv at lgse lignende problemstillinger.

Gry bgvler med mange ting, som unge kender til, og hun har brug for at ledes pa en
vej, som gar hende i bedre balance med livet. Maske kender | selv til at sta i pressede
situationer eller maerke tilvaerelsen pa samme made som Gry.

NAVNESYMBOLIK
“Jeg hedder Gry.
Nej. Jeg kender heller ikke nogen pa 15 ar, der hedder Gry.
Det er bare en lyd. Det er noget en baby siger. Og samtidig
er det alt for voksent. Det lyder gammelt, synes jeg. Gry.
Jeg er en baby og en gammel dame pa samme tid. Jeg er en
klat. Det lyder som en klat.
Gry.”
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Séadan indledes SABOTAGE, hvor Gry fortzeller om sig selv gennem sit navn. Vi
oplever, at Gry identificerer noget negativt med sit navn.

Senere siger Gry sadan her:
"Min mor sagde, at jeg skulle hedde Gry, fordi jeg blev
fadt, da solen brgd frem og natten blev til dag.”

Her bliver navnet, Gry, sat ind i en smuk symbolik.

Laeg meerke til, at vi kan have en tendens til at synes om navne, vi forbinder med
personer vi kan lide — eller omvendt.

Navne kan fa en seerlig betydning for os, nar vi forbinder det med navneejerens
positive (eller negative) personlighed.

11


https://ordnet.dk/dnl/

ESSAY

Barns Vilkar undersggte i 2022 danske barns trivsel. Her fremgik det, at alt for mange bgrn og unge
mistrives.

| undersggelsen kan | laese om, hvorfor nogle barn og unge fgler mistrivsel, og hvad Bgrns Vilkar
anbefaler for at mindske mistrivsel hos bgrn og unge i Danmark. Du kan lsese om undersggelsen her:
https://bornsvilkar.dk/100born/

Forestillingen SABOTAGE giver et bud pa, hvordan man som ung kan fgle sig i tvivl om sit vaerd og sine
evner, og hvordan indre eller ydre faktorer kan drive et ungt menneske i mistrivsel.

12


https://bornsvilkar.dk/100born/
https://indidansk.dk/essay-skrive




KOPISIDER

VIRKEMIDLER | TEATERFORESTILLINGER

Scenografi:

Scenografi er den made scenen er opbygget, indrettet og dekoreret pa. Maske er scenen udstyret
med kulisser eller en indretning, som er til stede under hele forestillingen eller som skifter undervejs.

Laeg meerke til, om scenografien forsgger at vise noget bestemt (fx en dagligstue eller et
bjerglandskab) eller om den udelukkende forsgger at skabe rum og stemninger (fx ved hjeelp af
seerlige former og farver). Det kan ogsa veere en blanding af de to. Undersgg ogsa, hvordan
scenografien bliver brugt i forhold til handlingen.

Maske kan du afkode noget symbolsk i scenografien.

Rekvisitter:

Rekuvisitter er de sma ting i scenografien eller hos karaktererne, der har en funktion for handlingen.
Rekvisitterne kan veere med til at beskrive et miljg (en veeltet vinflaske pa et stuebord) og/eller en
handling (en fingerring som den ene karakter giver den anden).

Laeg meerke til, hvilke rekvisitter du kan fa gje pa, og hvilken funktion de har.

Maske kan du afkode noget symbolsk i rekvisitterne.

Kostumer:

Kleeder skaber folk, siger man. Vores tgj og stil er med andre ord med til at forteelle, hvem vi er — og
maske hvilke veerdier vi seetter hgijt. Teenk over, hvad et mgrkt jakkeszet kan signalere, eller hvad en
plettet, bla kedeldragt kan fortaelle om det menneske, der har den pa.

Laeg meerke til, hvordan de forskellige karakterer er kleedt og stylet — det kan vaere, de skifter udtryk
undervejs, og overvej, om det forteeller noget om deres person, type eller sindstilstand.

Maske kan du afkode noget symbolsk i kostumerne.

Lys:
Lyset hjeelper os til at holde fokus i forestillingen, men det bruges ogsa til at skabe stemninger og
understrege eller fortolke handlinger.

Laeg meerke til, hvordan lyset bruges. Maske er der steder, hvor noget bestemt er i fokus med spot.
Eller der er steder, hvor lyset bruges som effekt (fx blinkende eller helt slukket). Laeg ogsa maerke til,
hvordan grundbelysningen er. Det kan veere varmt eller koldt, farvet eller neutralt, diffust eller skarpt,
og maske skifter det i takt med handlingen.

Maske kan du afkode noget symbolsk i lyset.
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Lyd:

Ligesom pa film spiller lydkulissen en rolle i en teaterforestilling. Man opdeler lyden i to
hovedkategorier: Synkron lyd og asynkron lyd.

Den synkrone lyd er de lyde, som bade vi og personerne pa scenen kan hgre. Den asynkrone lyd er
den, som kun publikum kan hgre.

Under begge kategorier findes flere lydkategorier:

Tale:
Det kan veere talte replikker fra personerne i forestillingen eller en voice over, som ikke har en synlig
afsender.

Reallyd:
De lyde, der kommer naturligt pa baggrund af en handling. Det kan fx veere bank pa daren eller lyden
af skridt pa gulvet, nar karakteren gar.

Effektlyd:
Disse lyde er kunstigt fremstillet og spilles som regel gennem en hgittaler. Det kan fx veere lyden af
en eksplosion eller trafikstgj.

Musik:
Her han der veere tale om underleegningsmusik, der skaber stemning, eller musik til en sang eller
dans.

Leeg meerke til, hvordan lydene er brugt til at understrege handling, stemning eller miljg. Bemaerk
ogsa, om de enkelte lyde er synkrone eller asynkrone.

Maske kan du afkode noget symbolsk i nogle af lydene.

15



KOPISIDE
HUSK-DET-SKEMA

Kopiér disse spargsmal ind i et dokument pa din computer.

Tag stilling til spgrgsmalene, og skriv dine velbegrundede svar. Du behgver ikke at svare pa
spgrgsmalene i den raekkefglge, de star.

Hvordan var teaterrummet bygget op?

Hvordan startede forestillingen?

Hvordan blev vi introduceret for karaktererne?

Hvordan blev historien fortalt?

Hvordan var handlingen bygget op?

Hvad, vurderer du, var handlingens klimaks?

Hvordan blev scenografien brugt?

Hvad var "den rgde trad” i forestillingen?

Hvilke temaer var til stede i forestillingen?

Naevn tre ting, du husker seerlig godt.

Hvordan sluttede forestillingen?

Andre observationer fra forestillingen.

16



KOPISIDE
FORBEREDELSESSKEMA TIL KARAKTERPROFIL

Beskriv Gry alder og udseende.

Beskriv Grys hjem og familieforhold.

Beskriv Grys forhold til skolen og leererne.

Beskriv Grys forhold til sine veninder.

Beskriv, hvordan Gry befinder sig i ungdomslivet.

Beskriv Grys interesser.

Beskriv Grys styrker.

Beskriv Grys svagheder.

Beskriv Grys adfeerdsmgnstre.

Beskriv Grys brug af kommunikation pa sociale medier.

Beskriv Grys forhold til Sabotgren.

Beskriv Sabotgrens forhold til Gry.

Beskriv, hvad | mener, Gry frygter.

Beskriv, hvad | oplever, der kan gare Gry glad.

Beskriv Grys udvikling (eller afvikling) gennem forestillingen.

Andre observationer om Gry.



KOPISIDE
MANUSKRIPTUDDRAG

SABOTAGE

Af Josephine Eusebius, 2024

SCENE 1: INTRO
GRY
Jeg hedder Gry.

Nej. Jeg kender heller ikke nogen pa 15 ar, der hedder Gry.
Det er bare en lyd. Det er noget en baby siger. Og samtidig
er det alt for voksent. Det lyder gammelt, synes Jjeg. Gry.
Jeg er en baby og en gammel dame pa samme tid. Jeg er en
klat. Det lyder som en klat.

Gry.

Nogle gange har jeg lyst til at vere en baby. Eller et
barn. Ti ar gammel. Vagne og have sommerferie. Cykle ned
til Nanna og rabe, indtil hun stikker hovedet ud af
vinduet. Bare rdbe hgjt, fordi det er sommerferie, indtil
Nanna stikker hovedet ud af vinduet og griner. Réaber:

Hvad stdr du der og raber for, din idiot?

Jeg sender en besked til Nanna: Vil du med ned pa havnen og
spise en is?

Nanna elsker alt, der er sgdt. Hun har varet min bedste ven
siden fgrste skoledag. I femte klasse kom Isa ind. Sa var
vi lige pludselig tre, der var bedste venner. Isa kan bedre
lide salte ting. Pomfritter. Chips med dip.

Nanna slikker guffet af isen langsomt. Hun lyser i den
varme gra eftermiddag. Der lugter af fisk og benzin pa
havnen. Hun er sd&dan en ven, der kan spise guf pd havnen pa
en made som ggr, at man fgler sig lidt mere levende.

Det er meget varmt er det ikke? S&dan lummert nermest.
Siger jeg.

Nanna satter hgjtideligt bazgeret fra sig. Hun tager mit
ansigt i sine hender.

Gry.
Siger hun.

Kig pa mig. Jeg tror - og det her mener jeg helt alvorligt.
Hun har fedtede fingre.

Jeg tror, at det er ret sandsynligt, at det her bliver den
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bedste sommer 1 vores 1iv. Det er de bedste maneder, vi gar
1 mede. I vores 1iv. Potentielt. Prpv at abne dig op for
det. Den bedste sommer nogensinde.

Det fgles som om alle andre har besluttet sig for, at det
skal blive sa&dan en sommer, hvor de bliver forelskede og
fulde pd stranden og ser ud over solnedgangen. Og der er
lyskader med farvede perer, og de lgber gennem en mark med
valmuer og kigger op pad stjernerne og radber op til himlen:

Wuhuuuuuu! Det her bliver den bedste sommer nogensinde!
Aaarghhh!!!! Du er sa negativ Gry.

Jeg sverger, hvis jeg ser én ungdomsfilm eller serie eller
et teaterstykke mere, hvor de raber op til himlen pa den
made, sa kverker jeg nogen.

Hvorfor er du sa negativ?
Ja, det siger Nanna tit.

Er det et rigtigt problem eller et Gry-problem?
Siger hun.

Et Gry-problem er et problem, der er opstaet i et vakuum
inde i Grys hjerne. Et problem, der egentlig ikke behgver
at vere et problem, men som pludselig fgles som det
vigtigste i wverden.

Kan du huske dengang, vi lovede hinanden, at vi ville vare
bedste venner for evigt? Dengang det bare var os to.

Jeg Gry.

Jeg Nanna.

Sverger at vere venner for evigt.

Bedste venner.

Ikke bare venner.

Bedste venner. Okay?

Stilhed.
Du er et andet sted.
Siger Nanna.

Vi gar op forbi skolen.

Jeg gar tit i mine egne tanker. Jeg lagger ikke merke til
det.

Nogle gange fgles tankerne lige sa virkelige som det, der
sker i virkeligheden.

Uden for skolen star der et bordebznkeszt. Jeg kommer til
at tenke pd dengang, vi sad der pa banken, og Isa havde
grineflip, og hun grinede sa meget, at der sprgjtede cola
ud af nesen pd hende, og hun rabte:

DET BRENDER DET BRENDER!
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Hvad var det, hun grinede af? Vores klasselarer
t-shirt-Troels kom gdende forbi i en af sine serligt
stramme t-shirts.

Sgde piger, I larmer! Skru 1lidt ned!

Sagde han. Jeg sad og drejede en hvid sten mellem handerne
og jeg merkede en fysisk trang til at kaste stenen i
hovedet pa ham. Tyre den sa hardt, jeg kunne. Se den danne
en perfekt linje i1 luften, mens den susede mod hans absurd
store hoved. Se overraskelsen i Nanna og Isas @jne, mens
blodet begyndte at lgbe ned over hans ansigt.

Hvad tenker du pa?
Jeg tenker bare pa - ikke pd noget.

Nanna siger:

Gry, det er som om du saboterer dig selv nogle gange.
Jeg ved, hvad hun mener. Jeg kan se det i hendes @jne.
Hvad mener du med, at jeg saboterer mig selv?

Og Nanna siger:
Ikke noget.

Men inden i er det som om noget er blevet set. Et dyr
trekker vejret tungt ovre i hjgrnet. Det ved, at det er
blevet genkendt.

Sabotgren, kalder jeg dyret.

Kun til mig selv. Sabotgren hvisker alt muligt i1 @ret pa
mig.

Den siger for eksempel: Kast stenen! Kast, Gry!

Sa kan den ogsa finde pa at sige: Lad vare med at sige til
dem, at jeg findes. De synes i forvejen, at du er m=erkelig.

Eller sa siger den: Nu bliver du ngdt til at sige et eller
andet. Du har ikke sagt noget i virkelig lang tid, Gry.
Nanna kigger pa dig. Sig noget. Sig noget nu.

Jeg siger: Kan du huske dengang ude foran skolen, hvor Isa
grinede sa meget, at der kom cola ud af nasen pa hende?

Nanna siger: Mmm. Vi tager ned til badebroen senere, mig og
Isa. Vil du med?

Maske.

Kom nu, Gry!
Ja kom nu, Gry. Lad nu vere med at vare sa kedelig.
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KOPISIDE

DILEMMAARK

Dilemma:

Dilemma:
Dilemma:
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